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athaladt, és megtaldlta az évszakokhoz ill6 4 szimbdlu-
mot is. A jatékosok a jaték soran gyakoroljak a szinfel-
ismerést, fejlesztik formafelismerd készséglket, mikdz-
ben megtanuljak az évszakok kdzti kildnbségeket.

Jatékszabalyok:

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. A tdbbiek az 6ra-
mutaté jarasanak megfelel6en kdvetkeznek. A jatékos-
ok dobnak a szines dobdkockaval, majd a dobott szin-
nel azonos legkdzelebbi mez6re Iépnek abban az irany-
ban, melyet a nyil mutat. Amig a jatékos nem tudott
4thaladni a tjon nincs mas tennival6ja. Abban az eset-
ben ha keresztil tudott haladni a tajhoz tartozé uton,
akkor megprobélhat kitapogatni a zsékban egyet, az
adott évszak szimbdlumai kézil. Minden évszakhoz 4
kartya tartozik. Segitségképpen ezeket a formékat a
tébla is jeldli. Amennyiben a jatékos ki tudja tapogatni
a megfeleld képet, ezt megtarthatja és a kovetkezd
korben folytathatja az Utjat. Ha rossz képet valasztott,
vissza kell tennie a zsdkba és amikor legkdzelebb 6
kovetkezik, megint megprdébélhat kitapogatni egy
képet. A jatékos addig nem dobhat Ujra a kockaval és
nem is Iéphet tovabb, amig meg nem talélta a megfe-
lelé formaju képet. A jatékosok évszakonként csak egy
képet tarthatnak meg.

© Z. Miler

A jaték vége:
Az a jatékos nyer, aki 6sszegyljtott 4 képet a 4 kiilon-
bdz6 évszakbol, tehat évszakonként egyet-egyet.

Jatékszabaly valtozatok:

A jatékszabalyokat a jatékosok koranak megfelel6en
lehet valtoztatni. Példaul, ha a jatékosok fiatalabbak, a
formakat nem muszdj beletenni a zsakba, hanem a
tabla szélére is helyezhetjik azokat, igy a gyerekeknek
innen kell kivalasztaniuk az évszaknak megfelel képet.

JO szérakozast kivanunk a jatékhoz!
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A KISVAKOND KERTJE

2-4 jatékos
3-99 éves korig
Jatékidé: kb. 15 perc

A Kisvakond kertje tarsasjatékot tobbféleképpen lehet jat-
szani: a jatékosok a négy évszaknak megfelelden halad-
nak eldre a szines dobdkocka segitségével, mikizben
megprobaljak megtalalni az adott évszak szimbdlumait;
vagy a jatékosok kiilonbdzd trténeteket talalnak ki a jaték
sordn a babukkal; vagy egyszeriien babszinhdzként hasz-
ndlva a szild elmesélheti gyermekének a Kisvakond és
baratai térténetét.

Hamarosan rdjottok, hogy A Kisvakond kertje tdbb, mint
egy egyszerl tarsasjaték.

A jaték megkezdése eldtt:

Ovatosan vedd ki a 3D-s tabla t4jrészleteit, és helyezd
azokat a jatéktablan jelolt nyilasokba. (A jatéktablat
tedd vissza a doboz aljaba, igy az régziteni tudja. Java-
soljuk, hogy a szlll6k segitsenek a gyerekeknek a jaték-
terep dsszedllitasanal). llyen moédon a 3D-s tabla kész is
van. A tabla a négy évszak szerint van felosztva, és tér-
beli tajat abrézol utakkal és atjarokkal. Kdvetkez6
|épésként vedd ki a 16 kiilonbdzé képet (nap, esernyd,
sapka, stb.), és rakd be az dsszeset a zsakba.

A jaték tartozékai:
4 fabdbu (Vakond, Nyuszi, Egér, Stni)
3D-s tabla
16 klilénb6z6 kartonpapir kép
1 mlanyag zsak
1 szines dobdkocka
hasznalati utasitas

Minden jatékos valaszt egy babut, és a piros mezére
helyezi a tablan szereplé képek szerint. A Nyuszi a
tavaszndl kezd, az Egérke nyéron, stb. Ha a jatékosok
nem tudnak megegyezni, hogy ki melyik béabuval
legyen, az elsé vélasztas mindig a legfiatalabb jatékosé.

A jaték célja:

A jatékosok az évszakok szerint haladnak el6re, és
meg kell talalniuk a zsakban tapogatva az évszakhoz
il6 képet. Az a jatékos nyer, aki mind a 4 évszakon
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